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Arquitectura de un ordenador

Los ordenadores estan formados por:

- Componentes fisicos (hardware). Son los componentes electrénicos y circuitos.

- Componentes Iégicos (software). Son los programas que se ejecutan y los datos que se
almacenan y procesan. Un ordenador no tiene sentido sin software (no haria nada). El
software es lo que da comportamiento al ordenador (el que permite que un ordenador
“haga cosas”).

Los componentes fisicos se pueden ver y tocar, pero no pueden hacer nada por si solos. La
instalacién de software en los mismos es lo que les da comportamiento y un propésito. El
software (un sistema operativo, drivers y otras aplicaciones son lo que lo que permite utilizar la
potencia de los componentes fisicos (la potencia del ordenador en su conjunto) para distintos
fines.

Existen una gran cantidad de componentes fisicos de mayor y menor importancia. Aqui se
expondrdn los dos mds importantes en relacién al funcionamiento correcto de cualquier equipo
informatico (ya sean ordenadores personales, teléfonos inteligentes, tablets, portéatiles,
convertibles, etc.).

Blogues de un sistema informatico

Un sistema informaético, a nivel fisico, se divide en dos grandes bloques:

- Dispositivos fisicos internos (CPU, memoria principal, discos duros, etc.).
- Componentes fisicos externos o periféricos (teclado, ratén, auriculares, altavoces, etc.).

Dispositivos fisicos internos

Placa base

La placa base (motherboard) es el componente principal del ordenador. Es una tarjeta de circuito
impreso a la que se conectan todos los componentes (de forma Iégica, estos componentes
envian mensajes que circulan a través de los circuitos de la placa base y asi se comunican entre
ellos).



Imagen obtenida de: Wikipedia

Microprocesador

Un procesador es un chip responsable de realizar
cdlculos matematicos y resolver operaciones légicas.
Esto se resume en la realizacién de las tareas
cotidianas que hace un ordenador: redimensionar
ventanas, ejecutar programas, etc. Es, por tanto, el
cerebro del ordenador.



https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/8/87/Placa_Base_MicroATX.JPG/800px-Placa_Base_MicroATX.JPG

21.3. Memoria RAM

Las siglas RAM significan memoria de acceso aleatorio (Random Access Memory). Las memorias
RAM almacenan datos solamente mientras el ordenador estd encendido, en el momento en que
deja de tener corriente todos los datos se pierden (se dice que es volatil).

Ademas, la RAM es tremendamente rdpida y el procesador interactla con ella para almacenar y
obtener datos mientras se trabaja.

2.1.4. Disco duro

El disco duro es el componente que se encarga de almacenar la informacion de forma
permanente. Las ventajas que tiene sobre la memoria RAM son:

- Lainformacién permanece aunque se apague la corriente (en la RAM al apagar el
ordenador la informacién se pierde).

- El coste de almacenamiento es mucho menor. Esto es, se puede almacenar mucha méas
informacién por un precio muy bajo.

La principal desventaja del disco duro es que el acceso a disco, tanto para lectura como para
escritura, es mucho mas lento.

Hoy en dia existen los discos duros tradicionales (HDD), lentos pero de mayor capacidad, y los
discos duros en estado sélido (SSD), mucho mds rdpidos que los anteriores pero mas caros.
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https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/c/c5/Hard_drive-es.svg/1280px-Hard_drive-es.svg.png

2.2. Periféricos

2.2.1. Periféricos de entrada

Un periférico se denomina de entrada cuando su funcién es introducir datos en el ordenador
para que éste los procese.

2.2.1.1. Teclado

Un teclado es una matriz de interruptores que el usuario puede pulsar. Pulsando estos
interruptores (teclas) se envian datos o instrucciones en forma de texto, cifras u otros simbolos.

e Los teclados, en general, tienen 105 caracteres.

e El controlador del teclado esta en la placa base.

e La disposicién de teclas del teclado espafiol es lamada QWERTY, ideada en 1878 para
las maquinas de escribir.

Existen muchas clasificaciones en cuanto a teclados, pero atendiendo sdlo a la més sencilla se
pueden dividir en mecanicos (sonido fuerte y mayor vida util) y de membrana (mas silenciosos,
ligeros y baratos).

2.2.1.1.1. Teclados mecanicos
Algunas ventajas de los teclados mecéanicos son:

- Relativamente baratos (son mas caros que los de membrana).

- Tienen mayor vida Util que un teclado de membrana.

- Dan muy buen feedback al usuario cuando se pulsa una tecla (esto es, el usuario se da
cuenta inmediatamente de cudndo ha sido pulsada). Esto es porque las teclas tienen por
debajo botones mecanicos fisicos de verdad.

- Los teclados mecdénicos son bastante ruidosos (esto puede ser una ventaja o
inconveniente dependiendo del usuario).

Los teclados mecanicos mas famosos son los Cherry MX, del fabricante alemén Cherry. Nacieron
en 1983 y aln son los de referencia actualmente.

2.2.1.1.2. Teclados de membrana
Son teclados sin teclas separadas del mismo.

La mayoria de teclados se reconocen facilmente por tener espacios entre cada tecla individual.

Los teclados de membrana, sin embargo, no tienen estos espacios entre las teclas y son mucho




mas delgados. Las teclas son parte de una membrana plana y sensitiva a la presién que envia
datos al ordenador. Algunas ventajas de estos teclados son:

- Faciles de producir.
- Resistentes a suciedad y liquidos.
- Algunos teclados de membrana pueden ser flexibles.

Los inconvenientes son:

- No dan feedback tactil al usuario.

- Sise estropea una tecla puede ser necesario cambiar todo el teclado. Esto es, permiten
cambiar las teclas del mismo.

- La compra es mas personalizable (muchos tipos de switches o actuadores diferentes).

- Son mas dificiles de limpiar que un teclado mecénico.

2.2.1.1.3. Teclados flexibles

Estan hechos de materiales ligeros (por ejemplo: silicona) que permiten que el teclado sea
enrollado para ocupar menos espacio. Algunas ventajas son:

- Es més portable y practico para pequefios ordenadores, tablets o pequefios dispositivos
(ocupa poco espacio y es comodo para moverte y llevarlos).

- Esresistente al agua.

- Las teclas son muy silenciosas.

- Hay versiones inaldmbricas de ellos.

Algunos inconvenientes son: es mas dificil escribir con ellos (o mas facil equivocarte al escribir) y

tienen, normalmente, menos vida Util que otros tipos de teclados.




Imagen obtenida de: Amazon

2.2.1.2. Raton

Ha sido inventado por Xerox en 1963. Ademads del ratdn, han salido dispositivos similares como
touchpads (portatiles), trackballs y pantallas tactiles.

Los ratones se pueden clasificar segln su conexién: aldambricos (con cable) o inaldmbricos
(normalmente por bluetooth). También, hay ratones muy pequefios orientados para ordenadores
portatiles o mini y otros de mayor tamafio, orientados a portatiles mas grandes u ordenadores de
sobremesa.



https://www.amazon.es/Flexible-Hinmay-Impermeable-Ordenador-Escritorio/dp/B07CMCGJMM

Kensington

2.2.1.3. Otros
Joystick, escédner, mando, etc.
2.2.2. Periféricos de salida

El ordenador envia datos y el periférico los recoge de este para ser utilizados por el usuario (por
ejemplo: un monitor recibe las sefiales del ordenador y muestra todos los pixeles, un altavoz
saca sefiales sonoras, etc.).

2.2.2.1. Dispositivos de sonido

Los més habituales son los auriculares o altavoces (ya sean externos o incrustados, como puede
ocurrir en un smartphone o tablet). Actualmente cualquier ordenador tiene procesamiento de
sonido (mediante tarjetas de sonido integradas), pero se pueden comprar tarjetas dedicadas en
caso de uso profesional.

2.2.2.2. Monitor

El monitor es un periférico complejo. Mediante su conexidén a una tarjeta gréfica se pueden
visualizar imagenes y video. La eleccién de un monitor depende de una gran cantidad de
variables: tamanio, brillo, relacién de aspecto (4:3, 16:9...), tiempo de respuesta, panel, colores,
resolucién, tasa de refresco, dngulo de visidn, contraste, conexiones, etc.

Existen multiples caracteristicas que definen al monitor:

- Luminancia.
- Profundidad de color.
- Espectro de color.
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- Relacién de aspecto.
- Tamafio de pantalla.

- Resolucién de pantalla.
- Tasa de refresco.

- Tiempo de respuesta.
- Relacién de contraste.
- Delta-E.

- Angulo de visién

- Tipo de panel.

- Tamafio del pixel.

- Entradas de video

Actualmente es comdn utilizar los televisores como monitores de ordenador. La diferencia entre
una televisidén y un monitor es que la primera esta disefiada para recibir sefial de la antena y no
tiene por qué tener entradas de video (aunque es muy habitual hoy en dia). Ademas, las
caracteristicas de un televisor estan optimizadas para visualizacién multimedia y al conectarlas a
un ordenador se ven mas borrosos que en monitores. También es habitual que tengan un tiempo
de respuesta més alto (retraso al mover el ratén o escribir en pantalla).

3. Componentes fisicos

Cuando hablamos de componentes fisicos nos referimos a cosas que podemos ver y tocar (un
lapiz, una mesa, etc.). Los componentes fisicos principales que forman parte de un ordenador, a
grandes rasgos, son los siguientes:

- Procesador. Se encarga de ejecutar programas y realizar los cdlculos necesarios para
poder hacerlo.
- Memoria principal (RAM).

3.1. La Unidad Central de Proceso (CPU)

Es conocido también como “procesador”. Este componente es la parte principal del ordenador y
en él se ejecutan los programas y realizan calculos necesarios para que funcionen.

El procesador utiliza la placa base a la que estd conectado para enviar y recibir informacién de
los demas componentes. Los procesadores realizan tres funciones principales:

- Recibir datos de entrada.
- Procesar los datos.
- Proveer datos de salida (ya procesados).

"



Esto, en un ejemplo real, podria resumirse con el siguiente caso:

- Un usuario escribe, utilizando el teclado, la palabra “Hola” y pulsa “enter”. Estos son los
datos de entrada que hemos dicho que recibe el procesador.

- El procesador procesa esos datos y, finalmente, provee informacién de salida (muestra el
resultado de la pulsacién de esas teclas en la pantalla (es decir, la palabra “Hola”. Todo
esto se hace en una fraccién de segundo.

Un procesador tiene los siguientes elementos:

- Nducleos: cada uno puede ejecutar una tarea al mismo tiempo (si dispones de tres nucleos
puedes ejecutar tres tareas simultdneas).

- Relogj: la velocidad que tarda el procesador en ejecutar una tarea (se mide en Hertzios
(hz)).

- Caché: memoria auxiliar del procesador. Es extremadamente rdpida pero muy pequefia.

Ademas de esto, para ejecutar las tareas, la CPU estd formada por dos unidades: La unidad de
control (UC) y la unidad aritmético-légica (UAL).

3.11. Unidad de Control (UC)

Es el cerebro del ordenador (algo asi como el director que gestiona todo el trabajo a realizar). La
UC recibe las instrucciones que tiene que ejecutar, las interpreta y las transforma para enviarlas a
los otros componentes. Tiene tres funciones:

- Analizar e interpretar instrucciones del programa que se esta ejecutando.

- Controla los demas componentes fisicos del ordenador (mediante el envio de érdenes a
los mismos). Algunos de los componentes con los que habla son: la UAL, la memoria, los
periféricos, etc.).

- Atiende y decide sobre posibles interrupciones' que se puedan producir en el proceso.

El esquema bdasico de una Unidad de Control es el siguiente:

'Interrupcién: Es una sefial que se envia a al unidad de control. Por ejemplo: el teclado (un periférico) envia
una sefial (una interrupcion) a la unidad de control cada vez que el usuario pulsa en cualquier tecla. La
impresora también lo hace cuando se queda sin papel. Existen muchos tipos de interrupciones.
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Esquema bisico de [a. UUnidad de Controf

.3 cpP
Reloj —»
Secuenciador 4 Decodificador
Ri
BUS

e Regqistro de contador de programa (CP): se llama también contador de instruccién (Cl) y

contiene la direccién de memoria donde se encuentra la siguiente instruccidon a ejecutar.
e Registro de Instruccion (RI): contiene la instruccion que se estd ejecutando en ese

momento. Contendra lo siguiente:
o Operacion a realizar: p. ej: una suma.
o Direcciones de memoria de los operandos: p. ej: de los nimeros a sumar y donde
se almacenara el resultado.

e Decodificador: Se encarga de extraer el cédigo de operacién de la instruccién que se
estd ejecutando o bien la dirién de memoria a la que la UC debe acceder peccara escribir
en ella. Luego emite sefiales al resto de elementos para su ejecucién a través del
secuenciador.

e Secuenciador: Envia microordenes al resto de elementos que, sincronizadas mediante el
reloj, hacen que la instruccién que esta en el registro de instruccidn se ejecute paso a
paso.

e Reloj: Indica en qué momento debe comenzar una operacién y cuando debe finalizar.

3.1.2. Unidad Aritmético-Ldgica (ALU)

Se ocupa de las operaciones aritméticas (sumas, productos, etc.) y légicas. La mayoria de UAL
solo tienen la suma como operacidn aritmética y el resto las efectlian en base a ella. Esto, para
una persona, es lento y pesado pero para un ordenador no.

La ALU contiene registros, los cuales son areas para almacenar pequefias cantidades de datos a
mucha velocidad.
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3.2. La memoria RAM

La memoria RAM (Random Access Memory o memoria de acceso aleatorio) tiene capacidad para
almacenar datos, pero lo mas importante a conocer de ella es que esos datos se perderdn en el
momento en que la RAM se quede sin energia (cuando apagues el ordenador).

La memoria RAM es extremadamente rdpida (el acceso a la RAM por el procesador es directo),
por tanto es muy Uutil trabajar con ella con el ordenador encendido (p. ej: cuando tienes
programas o juegos abiertos, la informacién que se almacene en ella es accesible por el
procesador de forma extremadamente rdpida, por lo que todo va a funcionar de manera mucho
mas fluida).

La memoria RAM se denomina también como memoria principal y forma, junto con la CPU, los
dos elementos mas importantes de un sistema informéatico. La CPU tiene comunicacién continua
y rapida con la RAM para acceder a los datos.

El esquema bdsico de la memoria RAM es el siguiente:

Registro de Direccién de Memoria (RDM).
Registro de Intercambio con Memoria (RIM).
Selector de Memoria (SM).

Celdas de memoria.
3.3. Memoria ROM

La memoria ROM (Read Only Memory o memoria de solo lectura) sirve para almacenar solamente
datos muy bdasicos y de configuracion del ordenador (p. ej: datos de arranque). No es una
memoria volatil (es decir, no se pierden los datos al no tener energia como ocurre con la RAM).

La ROM suele tener muy poca capacidad y estar situada en la placa base. Recordemos que la
ROM es de solo lectura, por tanto no se puede cambiar lo que hay en ella. El fabricante es quien
se encarga de introducir ahi los datos que sean necesarios.

La memoria ROM forma parte de lo que se denomina como memoria secundaria. Ademds de la
ROM, los discos duros, CDs, SSDs, Pendrives... también forman parte de la memoria secundaria.

3.4. Bus del sistema

El bus es el conjunto de circuitos que permite la comunicacion entre la CPU y el resto de
componentes del ordenador. La transmisidn se realiza en paralelo (esto es, enviando varios bits
de forma simultdnea entre dos unidades y no envidndolos uno a uno).
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El bus se encarga de la comunicacién entre las diferentes partes de un ordenador.
En el bus de sistema se diferencian:

e Bus de datos.
e Bus de control.
e Bus de direcciones.

3.5. Funcionamiento de la CPU y la RAM

Hemos visto los principales componentes que forman parte del hardware de un ordenador.
Ahora veremos como funciona un procesador en asociaciéon con la memoria RAM.

e El procesador se encarga de ejecutar los programas.
e | a memoria RAM se encarga de almacenar los datos.

Cuando la CPU ejecuta un programa este se carga en la memoria RAM (debido a que la CPU
tiene acceso directo a la RAM y puede guardar y cargar datos de forma muy veloz).

Ademas, existe un tipo de memoria persistente denominada caché. Cuando se ejecuta un
programa algunos datos se almacenan en esta memoria (la cudl es persistente y todavia mas
rapida que la RAM, pero de mucho menos tamafio).

CPU » CACHE » RAM » SSD/HDD

Cudanto mas cercana esta la memoria utilizada a la CPU, més veloz es (el acceso a ella por la CPU
es mas rapido). Ademas de esto, cuanto maés lejana esté la memoria de la CPU (y por tanto, més
lento es el acceso a ella) mas barato es también el precio.

15
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Cuéndo la CPU necesita ejecutar una instruccién o cargar/almacenar un dato, busca la
informacién en la memoria mds cercana. Esto es, primero mira en la caché, si no la encuentra en
ella la busca en la RAM y, en Ultima instancia, en memoria secundaria (discos duros, cds, etc.).
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3.6. La Placa base

La placa base comunica todos los componentes del ordenador.

Imagen obtenida de: PowerCert Animated Videos

En una placa base existen una serie de ranuras (s/ots) donde se pueden introducir componentes:

e Zdcalo del procesador (CPU Socket): el recuadro superior de la imagen es el sitio donde
se introduce el procesador.

e Slots de expansién: en la parte inferior izquierda se disponen una serie de ranuras donde
introducir tarjetas de expansion (tarjetas de red, tarjetas gréficas, tarjetas de sonido, etc.).

e Slots de memoria RAM (En la parte superior derecha de la placa del ejemplo se
encuentran las ranuras para introducir los médulos de memoria RAM.

18
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o Conectores SATA: los conectores hembra rojos que se ven en la parte inferior izquierda
de la placa son para conectar habitualmente discos duros o unidades de CD/DVD (estas
Ultimas empiezan ya a estar en desuso).

e Chipset: es el encargado de comunicar los elementos de un sistema informatico. Puede
ser de dos tipos:

o Puente norte/sur: estd formado por varios chips (los llamados “puente norte”
(Northbridge) y “puente sur (Southbridge).

m El puente norte comunica los componentes: procesador, memoria RAM y
el bus PCI-Express. Suele estar como la “persona en el medio” de estos
componentes.

m El puente sur se ocupa de los puertos PCI estdndar, conectores SATA,
puertos USB, etc.

Para que la CPU se pueda comunicar, por tanto, con los slots de expansién, lo hace a
través de la comunicacién del puente norte con el puente sur.

o PCH (Plattform Controller Hub): arquitectura de chipsets moderna llevada al
mercado por Intel que reemplaza la antigua arquitectura de puente norte y sur.

m El puente norte desaparece completamente y pasa a formar parte
directamente de la CPU.
m El PCH hace la funcién completa de puente sur.
e Interfaces de entrada/salida (Input/Output, I/0):

o Puertos USB: es la interfaz de E/S mas comun (Universal Serial Bus). Se utiliza
para gran cantidad de periféricos y ademads suministra una cierta cantidad de
energia eléctrica a los mismos.

o Adaptador de video: las placas base que tienen tarjeta gréfica integrada

suministran un adaptador para pantalla. Las tarjetas gréficas integradas son
buenas para aplicaciones ligeras, en caso de ejecutar aplicaciones que necesitan
fuerte procesamiento gréfico (como en el caso de videojuegos) es necesario
disponer de una tarjeta grafica dedicada.

o Tarjeta de red: actualmente suelen venir integradas en la placa (pero se puede
comprar una mas potente y ponerla en uno de los slots de expansién). La interfaz
de salida serd el conector de red RJ-45 (se puede ver cudl en la imagen).

o Tarjeta de sonido: actualmente suelen venir integradas en placa (se pueden

también comprar y poner mejores tarjetas de sonido en uno de los slots de
expansion). La salida son unos conectores circulares (jack 3.5mm).

19



yem®

‘-—,. LAl

Conector RJ-45 hembra Conector RJ-45 macho

Imagenes obtenidas de: Wikipedia

4. Representacion de informacion

Un ordenador tiene que manejar una gran cantidad de informacién que puede ser de distintos
tipos (letras, nimeros y caracteres especiales). Este tipo de informacién no puede ser entendida
por el ordenador directamente (solo entiende binario: O y 1 que son 5 voltios o O voltios
respectivamente). Por esta razén, se necesitan utilizar ciertos cédigos de representacion interna
de la informacion (es decir, asociar determinados nimeros binarios a los distintos caracteres).

Para representar esta informacion se empiezan a asociar caracteres a determinados nimeros
en binario. Existen diversas asociaciones diferentes que soportan mds o menos caracteres y
muchas de estas asociaciones se definen como estdndares. Algunos de los més conocidos son
ASCIl y UNICODE.

41. Cédigo ASCII

ASCIl (American Standard Code for Information Interchange) tiene un espacio maximo de 1 byte
para representar informacion (esto es, puede representar un total de 256 caracteres diferentes).

Existen el cédigo ASCII estandar (que utiliza 7 bits) y el ASCII extendido (que utiliza 8 bits).
411. ASCIl estandar

Va del 0 al 127 y esté dividido de la siguiente forma:
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e 32 caracteres de control.
e 64 caracteres para letras mayusculas y nimeros.
e 32 caracteres para letras mindsculas y algunos signos especiales.

41.2. ASCII extendido

Va del 128 al 255 y dispone de letras acentuadas y otros simbolos variados. En este caso, los
simbolos pueden variar dependiendo de los fabricantes.

4.2. Cédigo UNICODE

Método de codificaciéon de caracteres que es estandar habitual a dia de hoy para
practicamente todo. Al contrario que ASCII (el cudl fue diseflado para representar caracteres del
inglés), Unicode ha sido disefiado para dar soporte a caracteres de todos los lenguajes del
mundo.

Mientras que ASCII solo utiliza 1 byte para representar caracteres, Unicode soporta hasta 4 bytes
por cada uno.

El formato de codificacién Unicode se conoce como UTF (Unicode Transformation Format). Lo
mds habitual es la utilizacién de Unicode con un solo byte, denominado UTF-8. Si se necesitan
mas caracteres (p. €j: letras drabes, japonesas, chinas...) se necesitaria aumentar el nimero de
bytes utilizados a dos (UTF-16) o cuatro (UTF-32).

Los 127 primeros caracteres de los formatos unicode (UTF) coinciden exactamente, por temas de
compatibilidad, con los 127 primeros de ASCII (es decir, con ASCIl estandar).

5. Componentes informaticos en el mercado

5.1. Torres y placas base

Existen diferentes tamafios de torres disponibles para ordenadores de sobremesa. El tamafio de
la torre tiene mucho que ver con la placa base que se desee instalar en ella. A continuacién se
muestran los tipos de torres existentes y los factores de forma (form factor) de las placas base
compatibles con ella.

5.1.1. Minitorre (placas mini ATX 'y micro ATX)

Las torres en formato “minitorre” tienen el espacio adaptado para placas base desarrolladas para
el estdndar mini ATX (284x208 mm) como micro ATX (244x244 mm).
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Las placas micro ATX son compatibles con casi todas las cajas del mercado de tipo semitorre (es
decir, ATX). Si se dispone de una semitorre habrd espacio de sobra para todos los componentes.

En el caso de las mini ATX (o simplemente ITX) son las mas pequefias para PCs de escritorio y
suelen también ser compatibles con otras cajas mas grandes.

Hoy en dia se puede montar un ordenador con placas ITX o micro ATX que sea tope de gama. Si
5.1.2. Semitorre (placas ATX)

Son de tamafio estandar y la placa base que més se adapta a ellas es la de tipo ATX
(305x244mm). Son las més habituales (practicamente el 90% de las cajas son compatibles con
ellas). Estas placas base suelen tener 4 ranuras DIMM y espacio para dos tarjetas gréficas.

En una semitorre también puede ser habitual incluir placas micro ATX.
5.1.3. Supertorre (placas E-ATX)

Estas torres tienen mas espacio que las anteriores y estdn pensadas para las placas base de tipo
E-ATX. Estas placas son bastante grandes (sin llegar al nivel de las placas base de servidores).
Las medidas son de 300x330mm. Se suelen utilizar para los chipsets x299 y x399 y disponen
de espacio para 8 ranuras DIMM y muchas tarjetas de expansién.

Al

1 A;—“

HTPC
(Home Theatre PC) MINI-ITX

GRAN TORRE SEMITORRE MINITORRE




5.1.4. Otras
Existen algunas torres menos habituales y mas pequefias que las anteriores:

- Desktop y Small Form Factor (SFF): para placas ITX y micro ITX (igual que las minitorres)
pero no dejan espacio para grafica dedicada.

- Ultra Small Form Factor (USFF): suelen utilizar discos duros y memorias de portatiles
(mas pequefios), solo tienen dos slots PCl, dejan poco flujo de aire (hay poco espacio) y
por tanto suelen calentarse mas y es mas dificil cambiar componentes.

- Micro: los micro PCs son similares a los USFF pero alin mas pequefios, suelen integrarse,
en ocasiones, en la parte trasera del propio monitor.

Small Form
Desktop Factor
(SFF)
Ultra Small
Form Factor g
(USFF) Micro PC

Imagenes obtenidas de: https://www.stonerefurb.co.uk/form-factors-explained
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https://www.stonerefurb.co.uk/form-factors-explained

Monitor DELL con soporte para un micro PC

Aunqgue en este punto se estan relacionando los tipos de torre con formatos actuales de placas
base (segun el tamafio de la placa), en este punto se podrian nombrar algunos factores de forma
de placa base que han ido quedando obsoletos:

- Tecnologia extendida (Extended Technology) o TX: creado por IBM en 1983 para el
primer ordenador personal (en adelante PC). Las dimensiones eran de 216x279 mm.
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https://www.dell.com/en-us/work/shop/dell-micro-all-in-one-stand/apd/452-bcqc/pc-accessories#techspecs_section

v
DUAL 31 EXPANSION . CONNECTORS

DUAL 31, EXPANSION CONNECTORS

Tecnologia avanzada (Advanced Technology) o AT: formato introducido en IBM en 1984
de 350x305 mm.

Baby-AT: ha sido estandar durante muchos afios, el tamafio es de 216x330mm y fueron
habituales desde los ordenadores 286 hasta los primeros pentium.
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5.2. Eleccion de torre y placa base

Para elegir uno u otro tamafio de torre y placa base, es necesario considerar el espacio
disponible en la habitaciéon y la refrigeracidon que se necesita. Ademas de esto debemos

considerar:

o El soporte para memoria RAM. Las placas mini-ITX van a tener siempre solamente dos
ranuras, mientras que las ATX tienen 4 y las E-ATX 8 (en ambos casos puedes doblar la
capacidad).

e El procesador a instalar. Aunque es posible instalar los mejores procesadores en todas
estas placas (sean E-ATX o mini ATX) y también es posible refrigerarlas (siempre que la
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torre que se compre tenga espacio suficiente, quizas necesites un nivel mas de la misma
segun el disipador que utilices), si que se vera un gran incremento de precio en hacer el
ordenador mas pequefio.

e Numero de ranuras PCI-Express y tarjetas de expansion. En una placa ITX no hay
espacio para mas de una tarjeta gréfica, pero a partir de micro ATX ya es posible hacer
SLI y Crossfire con dos tarjetas gréficas.

5.3. Componentes soportados

Las placas base varian mucho respecto a los componentes que soportan. Dependiendo de la
placa que se compre solo se podra utilizar en ella un dnico tipo de CPU y unos pocos tipos de
memoria. Ademas, muchos de los demdas componentes tampoco serdn compatibles y es el
fabricante de la placa el que proporciona orientacién sobre la compatibilidad de los
componentes.

En ordenadores portatiles, teléfonos méviles y tablets, la placa base suele incorporar de serie
funciones de la tarjeta de video y de la tarjeta de sonido (esto ayuda a que este tipo de
ordenadores sean pequefios). La parte mala es que también son mas dificiles de actualizar. En el
caso de los ordenadores de sobremesa también se suelen incluir hoy en dia tarjetas de video y
sonido integradas en la propia placa.

La placa base tiene también mecanismos de refrigeracién, pero son deficientes y pueden hacer
que se dafie el hardware conectado. Para ello es necesario conectar disipadores de calory
ventiladores (estos ademas, pueden ser regulados de forma automatica mediante la deteccién
de calor de la propia placa y su comunicacién con la bios).

5.4. Descripcion fisica de la placa

La placa base se monta dentro de una caja, torre o chasis (hemos visto los distintos tipos
existentes anteriormente). Para fijarla se hace uso de pequefios tornillos que se incrustan en
agujeros hechos (taladrados) de fabrica.
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Imagen obtenida de: https://www.reparacionportatilesmadrid.net/

5.41. Elementos de la parte frontal o interna

En la parte frontal o interna de la placa base se encuentran una serie de puertos que permiten
conectar todos los componentes internos. Los principales son:

- El z6calo (socket) donde se pone el procesador.

- Ranuras de conexién para médulos de memoria.

- Puertos para cables mediante los que es posible conectar discos duros y unidades
opticas.

Ademas de esto, los cables pequefios que se encuentran en la parte frontal de la caja se
conectan a la placa para permitir que la alimentacion, el botéon de encendido y las luces LED
funcionen.

Siguiendo con la parte frontal, se dispone de ranuras para tarjetas periféricas donde introducir
las tarjetas de video, de sonido y otras tarjetas de expansion.

5.4.2. Elementos de la parte izquierda

En el lado izquierdo (esta es la parte que coincidird con la trasera de la torre) se encuentran los
puertos. Estos permiten conectar los distintos periféricos externos como son: el monitor, teclado,
raton, altavoces, cables de red, impresoras, escaners, auriculares, etc.
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Los puertos mas interesantes a nombrar en esta parte son:

- Puertos USB normales.

- Puertos HDMI.

- Puertos DisplayPort.

- Puertos USB tipo C y Thunderbolt 3.

6. Memoria RAM

Las ranuras de memoria RAM (o0 memoria principal) son facilmente identificables en la placa base
gracias a las pestafias laterales (y que normalmente se encuentran muy juntas y van en pares de:
2, 4 u 8 dependiendo del factor de forma de la placa base.

Imagen obtenida de: Wikibooks

6.1. Z6calos de memoria RAM

Inicialmente los médulos de RAM eran circuitos integrados de memoria que se soldaban
directamente a la placa base (por lo general eran mdédulos DIP de 14 o 16 pines). Antiguamente
los médulos se conectaban a la placa mediante unas patillas delicadas denominadas médulos
SIP. Hacia finales de los afios 80 (mas o menos la época del 386) aparecieron los zécalos SIMM,
luego los DIMM y finalmente los RIMM.

6.1.1. SIMM

Podian tener 30 o 72 contactos y se utilizan en parejas. Los de 30 contactos se usaban en los
procesadores 386 y 486, los de 72 contactos se utilizaron en los ultimos 486 y Pentium. La
velocidad de respuesta de estos médulos era de 50 o 60 nanosegundos.
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6.1.2. Médulos DIMM

Evolucién de los SIMM y tienen 168, 184, 240 y 288 contactos con un tiempo de respuesta
inferior a 10 nanosegundos. Dentro de los médulos DIMM se destacan seis tipos, todos del
mismo tamafio pero diferenciados por el niimero de conectores:

- SDRAM (168 conectores y potencia de 5.5 voltios).

- DDR (184 conectores y potencia de 2.6 voltios).

- DDR2 (240 conectores y potencia de 1,8 voltios)

- DDR3 (240 conectores y potencia de 1.5 voltios)

- DDR4 (288 conectores y potencia de 1.2 voltios).

- DDRS5 (aun no esta disponible, se estima que lo estard en 2021).

6.1.3. Médulos RIMM

Hoy en dia estan obsoletos.
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